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Presentacion

En esta propuesta, presentamos un recorrido posible para trabajar la
revolucién informatica en las aulas, teniendo por protagonista a la
computadora. Este tema se enmarca en el eje “Sistemas digitales de
informacién”,  particularmente, en el contenido  “Dispositivos
comunicacionales, hardware y software” de la actualizacién curricular

(Cérdoba, Ministerio de
Educacion [ME], 2023).

Entendemos que es importante que los chicos y chicas tengan acceso a
conocimientos sobre el diseno y el funcionamiento de las tecnologias que
utilizan. En este sentido, consideramos que “abrir la caja negra” de las
computadoras posibilita hacer mas transparente la presencia de lo digital,
de lo ciberfisico en la vida cotidiana. Comprender lo que pasa en el interior
de las computadorasy reflexionar acerca de las implicancias de los usos y las
|6gicas que las atraviesan otorga algunos marcos de referencia para poder
participar activamente en su entornoy en la decisiones que toman a diario e,
incluso, imaginar futuros posibles.

Para ello, proponemos un conjunto de actividades y recursos audiovisuales
que buscan desarrollar el reconocimiento de las caracteristicas propias de
los dispositivos informaticos y conocer las posibles implicancias de su uso.

Al final del documento, encontrardn una ficha técnica que presenta la
inscripcion de estos contenidos en la actualizaciéon curricular

(Cérdoba, ME, 2023) para el 6°
grado del nivel Primarioy del Ciclo Basico del nivel Secundario.
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Esta propuesta es una revision y ampliacién de la secuencia didactica
” (Pintos y equipos de produccion
del ISEP, 2020), presente en Hacemos Escuela.


https://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/DAC/2023/aportes-de-cultura-digital-en-la-edu-tecno-ac.pdf
https://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/DAC/2023/aportes-de-cultura-digital-en-la-edu-tecno-ac.pdf
https://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/DAC/2023/aportes-de-cultura-digital-en-la-edu-tecno-ac.pdf
https://www.igualdadycalidadcba.gov.ar/SIPEC-CBA/publicaciones/DyPCurriculares/DAC/2023/aportes-de-cultura-digital-en-la-edu-tecno-ac.pdf
https://hacemosescuela.cba.gov.ar/la-computadora-una-revolucion-en-tres-tiempos/
https://hacemosescuela.cba.gov.ar/la-computadora-una-revolucion-en-tres-tiempos/

Esquemade la propuesta

Clase 1. Una “vuelta” porla computadora

Presentacion del tema y recuperacion de ideas y saberes sobre las computadoras a
través del intercambio y la reflexion entre el grupo clase y el docente.

Explicacion de la actividad de indagacion en el hogary la escuela sobre las computadoras
“de antes”.

Clase 2. Las computadoras de antes
Presentacion grupal de los trabajos de indagacion.

Visionado de videos, toma de notas y observacion de imagenes acerca de las
transformaciones en la historia de la computacion, con la mediacién del o de la docente.

Construccion de un esquema comparativo con las caracteristicas que cambian y
permanecen en los dispositivos observados a lo largo de |a historia.

Clase 3. Las computadoras de ahora

Visionado de videos, toma de notas y reconocimiento del modelo de arquitectura en el
que se basa el funcionamiento de las diversas computadoras. Reflexién sobre los usos, el
consumo de estos dispositivos, el cuidado del ambiente y las |6gicas de mercado.

Registro en un esquema comparativo de las caracteristicas que cambian y permanecen
en los dispositivos actuales, para luego reemplazar o agregar donde corresponda los
términos técnicos de los componentes del modelo.

Clase 4. Las computadoras del futuro
Lectura de una noticia sobre el futuro de las computadoras.

Escritura de un textoy realizacion de un dibujo, a partir de lo estudiado, que describa las
computadoras del futuro, fundamentando ideas.
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Clase 1. Una “vuelta’ por la computadora

;Saben qué significa la palabra “revolucién”? ;Pueden dar algtin ejemplo? ;Les parece
que las computadoras han cambiado? ;En qué lo notan?

La palabra “revolucién” viene del latin (revolutio) y quiere decir, literalmente, “una
vuelta”. Bueno, asi es con el tema de la informatica. Es una revolucién que se va
desarrollando “en vueltas”, es decir, que evoluciona y cambia todo el tiempo. La
revolucion que propone la informdtica tiene una protagonista estelar: la
computadora.

Pero, en realidad, jhace rato ya que la computadora dejé de ser “la computadora”!
;Como es esto? Queremos decir que la computadora también fue cambiando en el
tiempo, con cada “vuelta” de revoluciéon. Al mismo tiempo, y aunque suene raro,
también podriamos decir que hace rato la computadora sigue siendo la misma. Es
que, a pesar de todos los cambios que fueron ocurriendo, podemos advertir que hay
una estructura basica, un “corazén” dentro de las computadoras que se mantiene
igual.



o sHay computadoras en sus casas que son de otra época? ;Coémo son? ;Por qué las
conservan?

o ¢Hanvisto fotografias donde se observen computadoras viejas?

o ;Reconocen algunas de las que les muestro? ;Qué caracteristicas tienen?

Actividad

Les proponemos que, de manera individual, entrevisten a algin adulto (mama,
papa, un tio o una tia, a los abuelos o docentes de la escuela). Pidanles que les

cuenten lo que recuerdan sobre las computadoras que utilizaban. Pueden usar estas
preguntas:

1. ¢Como eran las computadoras en su infancia o juventud?
2. ;Aquéano/s corresponde sucompra o uso?

3. ;Qué tamanos tenian en comparacién con las actuales?
4. ;Cémo eralavelocidad enrelacién con las actuales?

5. ¢Era comn tenerla en los hogares? ;En qué otros lugares recuerdan que habia
computadoras?

6. ¢Qué podian hacer con las computadoras? ;Cémo las usaban?
7. ¢Usaban algln tipo de programa? ;Cémo eran o para qué servian?

8. Estas computadoras, ;se conectaban a internet?



Si la persona ala que les gustaria consultar no esta cerca, pueden pedir que les envie
un audio cortito con este relato. También, pueden pedirle fotografias que hayan
sacado o que tengan de computadoras de otra época en la casa, oficina o trabajo.
Otra buena opcidn es que envien dibujos de dichas computadoras.

Una vez que cuenten con toda esa informacion, les proponemos que elijan una de
las computadoras que nombraron sus familiares o docentes para realizar una breve
indagacion. Para ello, pueden buscar en internet datos sobre el lugar de fabricacién,
qué otras computadoras similares existian en esa época y si podrian usarse en la
actualidad para realizar alguna tarea.

Con todo lo que les contaron y lo indagado, armen una ficha con la entrevista
realizada, las fotografias o los dibujos que encontrarony un texto breve y descriptivo
que las acompafe, donde se sintetice la informacién. Tengan en cuenta las
preguntasy laindagacién que realizaron.


https://drive.google.com/file/d/1meO0_-Yez5I1aiwDNebejgYro58Md_5b/view?usp=drive_link

Clase 2. Las computadoras de antes

Actividad 1

En esta clase, compartiremos con el resto de los companeros y companeras los datos
que obtuvimos con nuestras indagaciones. Para preparar las presentaciones, les
proponemos reunirse en pequenos grupos. Compartan la informacién que
recabaron, organicenla, establezcan comparaciones (es decir, qué tienen en comuiny
qué de diferente, por ejemplo, haciendo referencia a tamanos, usos, programas,
etcétera) y elijan un representante para el equipo, que serd quien exponga frente a
la clase. Pueden organizar la presentacién con un cuadro como el siguiente, en
formato digital o en un afiche que proyectaran o colocaran frente a la clase para que
todos puedan verlo.

Nombre de la computadora
Ao en que se adquirié o usé
Lugar de fabricacién

Tamaiio en comparacion
con las actuales

Velocidad en comparacion
con las actuales

Actividades que se podian
hacer conella

Disponibilidad de conexion
ainternet

Lugares donde podia
encontrarse la computadora



Como habran podido observar, las computadoras “de antes” que conocieron y usaron
nuestros familiares y docentes tienen muchas caracteristicas diferentes a las de
ahora, pero hay algunas, fundamentales, que permanecen. Vamos a indagar un
poquito mas en la historia de las computadoras para conocerlas.

La creacion de la computadora se apoya en una blsqueda que lleva ya miles de anos.
;Qué busqueda? La busqueda de crear un instrumento, un objeto que pudiera
recolectar y procesar informacién. Y que ese procesamiento, ademads, pudiera
automatizarse, es decir, desarrollarse sin la intervencién humana.

Empecemos haciendo un recorrido muy rapido a lo largo de la historia. En el video
que compartiremos a continuacion, se presentan los hitos principales de la creacién
y la evolucién de las computadoras. Es importante que durante el visionado tomen
nota y presten especial atencién a los aspectos vinculados con el tamano, la
capacidad de calculo y de almacenamiento de la informacién, los lugares donde se
usaban, los métodos de entrada de la informacién y qué se podia hacer con esas
computadoras. jVamos a verlo!



CLIC PARAVERELVIDEO

Como habran podido observar, hay una caracteristica muy notoria que fue
cambiando con el paso del tiempo en la computadora: sutamano. Presten atencién
a la foto que se muestra abajo. Es de una de las primeras computadoras, la ENIAC,
que fue puesta en funcionamiento en 1946. Fijense como la gente de la foto
interactia con toda la computadora.

Fuente:


https://drive.google.com/file/d/1E4wuS21vZqmkta8TLHRKx_3qm-gnnonZ/view
https://www.educ.ar/recursos/90598/una-breve-historia-de-la-computadora
https://www.youtube.com/watch?v=5pthCezXX-Q
https://bit.ly/3V3fm9D
https://partesdelacomputadora.info/wp-content/uploads/2013/07/eniac.jpg

En aquella época, atin no se habia inventado el chip y las computadoras funcionaban
con valvulas o tubos de vacio: unas capsulas de cristal del tamafio de una mano o de
una lamparita de luz pequena. Estas valvulas fueron el componente principal de las
primeras computadoras. Fijense en la imagen que se muestra a continuacién cémo
eran este tipo de valvulas.

Fuente: Flickr

Luego, en 1958, se inventaron los primeros circuitos integrados o chips y las
computadoras pudieron reducir sutamano. jAl menos ya cabian dentro de una sala!

Circuitos integrados de memoria EPROM con una ventana de cristal de cuarzo que posibilita
su borrado mediante radiacién ultravioleta.

Fuente: Wikipedia
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https://www.flickr.com/photos/galeriadechato/40121081615
https://electronicalab.com/componentes-electronicos/circuito-integrado
https://es.wikipedia.org/wiki/Cuarzo
https://es.wikipedia.org/wiki/Radiaci%C3%B3n_ultravioleta
https://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado

Circuitos integrados (Cl) de distintos tamafos.

Hoy, algunas tienen un tamafio muy pequeno, tal como podemos ver en la siguiente
imagen.

Fuente:

Con respecto a este cambio de tamanfo, dicen Torres, Pintos, Pacheco y equipos...
(2023):

Este cambio de tamafio se sumo a otros mas sutiles en su manifestaciéon, como
el crecimiento en la capacidad y complejidad del procesamiento, la creciente
versatilidad en relacion con las tareas que podian realizar, asi como la
masificacién en su uso. (pp. 9-10).
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https://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado
https://www.flickr.com/photos/ibm_es/39088719920

Actividad 2

Les proponemos ahora que sigan completando el cuadro comparativo que
comenzamos a realizar al principio de esta clase. Para ello, recuperaremos las notas
que tomamos durante la visualizacién del video y lo que conversamos. De este
modo, podremos tener un panorama mas completo de las transformaciones que
han tenido las computadoras.

En esta clase, pudimos conocer un poco mas acerca de la historia de las
computadoras, cuales fueron los fines o propésitos con que fueron creadas y
cémo han ido cambiando con el correr del tiempo. En la clase siguiente, nos
detendremos a pensar en las computadoras actuales.

ol
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https://computerhoy.com/noticias/tecnologia/eniac-primer-ordenador-cumple-75-anos-820235

Clase 3. Las computadoras de ahora

Como hemos visto, se han producido importantes cambios en la morfologia del
dispositivo computacional. Una computadora es una tablet, una notebook, jtambién
un celular lo es! Pero, ademas, se puede encontrar dentro de otras maquinas y esto
no es tan evidente. ;Saben en qué maquinas hay computadoras? ;C6mo se dan
cuenta? ;Por qué?

Aunque no nos demos cuenta, y muchas veces no las reconozcamos como tal, las
computadoras de hoy estdn muy presentes en nuestro entorno en cajeros
automaticos, aires acondicionados, lavarropas, maquinas para imprimir tickets,
entre otros. Como les comentabamos en la primera clase, a pesar de todos los
cambios que fueron ocurriendo, se puede advertir que hay una estructura basica, un
“corazén” dentro de las computadoras que se mantiene igual.

Para comprender mejor esta idea, les proponemos realizar la siguiente actividad.
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Actividad 1

Vamos a ver ahora dos audiovisuales de la serie “Seguimos educando’, de Canal
Encuentro. Si bien se abordan diversos aspectos, en particular nos interesa
profundizar y detenernos en una pregunta clave que nos permite comprender la
estructura basica de funcionamiento de cualquier computadora, especialmente,
reconocerla en un dispositivo que usamos diariamente: el celular. Presten especial
atencién a la siguiente pregunta: ;dénde estd el modelo Von Neumann en los
celulares? Es importante que tomen nota de las ideas nuevas que se van
presentando.

CLIC PARA VER ELVIDEO

CLIC PARA VER ELVIDEO
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https://www.youtube.com/watch?v=xT-DecHRQ7Y
https://bit.ly/4asExqJ
https://www.youtube.com/watch?v=SLuQZz-QU_0
https://bit.ly/3QRLs5L

Como habran podido observar, todas las computadoras, en sus variadas formasy
tamafos, comparten una misma arquitectura, es decir, una misma estructura
funcional que sigue vigente, independientemente del afio de su creacién. Este es el
denominado modelo Von Neumann.

Ahora, con lo que hemos visto en el video, realicen estas actividades:

o Expliquen y representen mediante un esquema o de otra manera grafica lo
que comprendieron acerca de aquello que permanece en las computadoras a
través del tiempo, el modelo Von Neumann que se menciona.

o Respondan: ;cual es el nombre técnico que se les otorga a los componentes
de las computadoras que permanecen a lo largo del tiempo? En la tabla
comparativa que venimos trabajando, agreguen dicho nombre técnico donde
corresponda. Por ejemplo, usen “Dispositivo de entrada” donde decia “Modo
de ingreso de informacién a la computadora”.

o Completen esa misma tabla con ejemplos de otros componentes que son
novedosos en los dispositivos actuales, como por ejemplo, dispositivo de
entrada, cdmara web, entre otros.
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https://drive.google.com/file/d/1imNm7I_yP52sWzgb5VHf1vYas5kwCWI-/view?usp=drive_link
https://www.lifeder.com/arquitectura-von-neumann/

Actividad 2

Ahora, les proponemos que nos detengamos a pensar en los criterios de fabricacién
y uso de las computadoras actuales. Algo de ello se menciona en los videos que
estuvimos trabajando, cuando se pregunta si existe la mejor computadora.

Haciendo uso de su toma de notas, respondan:

O

O

¢En qué criterios se basan los fabricantes para pensar los disefios?

Como usuarios y consumidores, cuando elegimos una computadora, ;qué
tenemos en cuenta para tomar la decisién? ;Consideramos las necesidades

especificas de las tareas que queremos realizar? ;Qué debemos saber para
tomar la mejor decisién?

En el video, se menciona que con los celulares tenemos un margen de decisién
pequenfo, respecto a las l6gicas del mercado, pero que con las computadoras es
mas amplio. ;A qué se refiere?

:Como afectan estas decisiones, de fabricantes y consumidores, al ambiente?

16



En esta clase, pudimos comprender mejor el modelo Von Neumann, en el cual
se basa el funcionamiento de las computadoras. De esta manera, pudimos
acercarnos a las diversas formas en que estos dispositivos estan presentes en
nuestro entorno. También, pudimos reflexionar sobre el consumismo, la
obsolescencia programada y el cuidado del ambiente en relacién con la
producciény el uso de las computadoras.

En la préxima clase, nos dedicaremos a imaginar juntos el futuro de las
computadoras.

N" N" N"
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https://www.pagina12.com.ar/358404-cybercirujas-un-club-contra-la-obsolescencia-y-el-consumismo
https://www.pagina12.com.ar/497415-los-pibes-que-construyen-un-mundo-distinto-con-una-fabrica-d
https://drive.google.com/file/d/1EEext-F_lJG9-pqfvtVPd-AGg07S-NYJ/view?usp=drive_link
https://archive.org/details/AlfabetizacionDigitalCriticaUnaInvitacionAReflexionarYActuar/page/n37/mode/2up?view=theater

Clase 4. Las computadoras del futuro

En esta oportunidad, vamos a avanzar pensando en el futuro de las computadoras.
Para comenzar, leeremos juntos el siguiente articulo periodistico.

¢Teimaginabas asi la computacion del futuro? (Torres, 2022)
Para acceder a este articulo, hagan

Con esas ideas en mente y todo lo abordado hasta aqui, les proponemos realizar la
siguiente actividad.

Actividad

Recuperen lo que fuimos estudiando y haciendo en las distintas actividades. Les
proponemos esta pregunta: ;qué hizo que las computadoras fueran cambiando alo
largo de la historia?

Vuelvan a leer el cuadro comparativo, la toma de notas de los videos y la informacién
que registraron para describir el “antes” y el “ahora”. También, es importante que
tengan presente cuestiones vinculadas con el cuidado del ambiente, los criterios
para elegir las mejores computadoras, asi como la posibilidad de reparar, entre otras
que consideren interesantes. A su vez, pueden preguntar a otras personas cémo es

18


https://drive.google.com/file/d/1UlMHx_7mO15uah-yLexjmVqUoEL_FIcF/view?usp=sharing

que ellos se imaginan que van a ser las computadoras en el futuro y usar lo que les
cuenten para hacer la descripcién.

Con estos elementos, elaboren un texto con un dibujo o fotografia que describa y
represente las computadoras del futuro. En dicha produccién deberia estar presente:

la forma de la nueva computadora,

el tamano,

la velocidad,

;seintegrarian a nuestro cuerpo?,

qué componentes utilizarian,

para qué creen que se va a usary como.

O O O O O O

En el texto que escriban, es importante que utilicen las palabras técnicas que fuimos
aprendiendo y que recuperen las reflexiones acerca de las légicas de mercado, las
experiencias solidarias y las cuestiones vinculadas con el cuidado del medio
ambiente.
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FICHA TECNICA

Secuencia: Revolucién en tres tiempos: cambios y continuidades en los dispositivos
computacionales

Niveles: Primario y Secundario

Cursos sugeridos: 6.° gradoy1.%,2.°y3.°afio

Espacio curricular: Educacién Tecnolégica

Eje curricular: Historia de las tecnologias digitales. Caso: la computadora

Objetivos:

o

Reconstruir, a partir de algunos hitos de la historia de la computacién, las caracteristicas
mas importantes que definen la evolucién de los dispositivos: tamafno y componentes.
Reflexionar sobre la relacion que existe entre la evoluciéon de los componentes
tecnolégicosy la manera en que desde el hacer se van significando.

Reflexionar sobre el consumismo, obsolescencia programada y cuidado del ambiente en
relacién a la produccién y uso de las computadoras.

Aprendizajesy contenidos:

Reconocimiento de caracteristicas propias de los dispositivos informaticos.

Escucha comprensiva y atenta de experiencias y reflexiones del entorno directo en
relacion con la evoluciény el uso de estos dispositivos.

Elaboracién de cuadros comparativos temporales que reflejen la evolucién de los
dispositivos ponderando para ello aquellas caracteristicas en que efectivamente se
observan cambios y continuidades.
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