


Actividad modular:
¢ Estan listos para el préoximo hit?



O Presentacion

iQué hermosos sonidos podemos producir tocando instrumentos musicales! Pero puede
suceder que no tengamos ninguno a mano; entonces, bienvenidas sean las herramientas
digitales que imitan el sonido de los instrumentos y nos permiten crear musica de manera
muy facil. En esta propuesta, los invitamos a conocer una herramienta digital, Song Maker,
con la que podran jugar, experimentar y crear sus propios hits y, mientras lo hacen,
aprender algunos conceptos musicales que hay que conocer para mejorar nuestras
creaciones.

o Crear un hit: ;qué es un hit?

La palabra hit es de origen inglés y se usa para referirse a una cancién que ha tenido éxito,
es decir, la gente la ha escuchado mucho en las radios, la television, las redes, las
plataformas de streaming musical o en los discos del artista que la grab6é. Como podran ver,
gue una creacion musical se convierta en un hit tiene que ver con la industria musical: la
cancion se ofrece y se vende como un producto (como sucede con la ropa, los artefactos
electronicos, los libros, los cuadros, los autos, etc.) y las personas han decidido adquirirla
para satisfacer sus gustos y necesidades de consumo de esta forma de arte.

Ahora, usando la herramienta digital Song Maker, los invitamos a imaginar y crear una
cancidn que sus companeros/as, amigos/as, seguramente, van a transformar en el hit de su
escuela o del barrio.

0 ¢ Cémo usar Song Maker?

Si siguen con atencion el video que aparece a continuacion, podran acceder a Song Marker
y comenzar a producir musica:

CLIC AQUI PARA VER EL VIDEO
https://bit.ly/3m6pcVA


https://www.youtube.com/watch?v=ymvWrQwkeS4
https://bit.ly/3m6pcVA

o Momento 1

o Investigar

Siempre que vamos a usar una aplicacién nueva, lo mas divertido es recorrer cada parte,
leer todas las opciones, mirar las imagenes y probar lo que nos llama la atencién, sin saber
todavia cual sera el resultado. jHagamosio!

1. Ingresen a musiclab.chromeexperiments.com desde la computadora o el celular.

2. Traten de ubicar todos los espacios y las herramientas que usé el profesor en el
video; prueben cada opcion, hagan pequefias pruebas, usen otras opciones y
combinaciones diferentes.

3. Ubiquen Song Maker; hagan clic sobre el icono y... ja crear musica!l

¢ Qué es una marimba?

Uno de los instrumentos que se pueden agregar a
nuestra composicion musical cuando usamos
Song Maker es la marimba. ¢ La conocias? Te
contamos un poco mas sobre ella.

La marimba es un instrumento de percusion,

compuesta por laminas de madera de distintos

tamanos, dispuestas de mayor a menor, cada una

con una altura de sonido diferente, que se golpean con mazos para producir notas
musicales. Cada tecla tiene su propia caja de resonancia y el conjunto esta fijo en un
armazon con patas.

La marimba, un simbolo de la identidad centroamericana

A cada centroamericano que le preguntemos nos dara una version diferente sobre el
origen de este instrumento porque todos quieren hacerlo suyo, todos lo sienten como
algo propio. Y la realidad es que esta vinculado con la vida cotidiana de cada rincén de
Mesoameérica. Se oye igual en la celebracion de un nacimiento o una boda que entre
los lamentos de un velorio, en los patios de las escuelas o la plaza central de cualquier
pequeia o gran ciudad de México, Guatemala, Ecuador y Costa Rica entre otros.

El/la maestro/a o el/la profesor/a les indicara donde entregaran
o compartiran las actividades.



https://musiclab.chromeexperiments.com/

o Momento 2

o Completar la investigacion

En el video hacemos referencia a algunos términos propios de la musica; necesitamos
conocerlos para entender mejor 1o que estamos haciendo cuando inventamos sonidos
musicales con Song Maker. Algunos términos, como hit o “marimba”, ya fueron definidos,
pero también hablamos de “percusion”, “tempo”, “compas”, “pulso”, “sonidos graves” y
“sonidos agudos”.

1. Antes de experimentar con la aplicacion, los invitamos a buscar informacién y a construir
un glosario con los significados de los términos mencionados anteriormente. También deben
indicar en qué parte o con qué iconos de Song Maker ustedes pueden manejar cada uno vy,
si quieren, completar la definicion con algun video o audio que ayude a comprenderla mejor.

Por ejemplo:

Pulso: es una unidad que se emplea para medir el tiempo. Se trata de una
sucesiéon constante de pulsaciones que se repiten dividiendo el tiempo en partes
iguales. Cada una de las pulsaciones, asi como su sucesion, recibe el nombre de
pulso. Este elemento, por lo general, es regular, aunque también hay obras con
pulso irregular. Asimismo, puede acelerarse o retardarse.

En Song Maker, al pulso lo visualizamos al principio en las columnas que se repiten
cada dos filas. En el siguiente grafico, las flechas sefialan los circulos que indican el
pulso:



Con el siguiente video, se puede entender mas qué es el pulso musical:
https://www.youtube.com/watch?v=ji-XbGcT4bg

El/la maestro/a o el/la profesor/a les indicara donde entregaran
o compartiran las actividades.

o Momento 3

o Exploracion y creacion

Ahora, con todo lo que sabemos, ya estamos listos para hacer pruebas y crear nuestro
propio hit.

1. Hagan muchas pruebas, combinen posibilidades, sonidos, tempos, ritmos,
instrumentos. Piensen en el estilo, en el estado de animo que quieren lograr en el
que escucha la cancion (reflexion, alegria, nostalgia, etc.) o para qué se usaria.

2. Después de realizar muchas pruebas, seleccionen la que mas les gusté y ponganle
un titulo.

3. Compartan el hit con el/la profesor/a en el espacio que se les indique. Cuando todas
las canciones estén juntas en una lista de reproduccion, haremos una votacion para
descubrir el hit del grado, de la escuela o del barrio.

El/la maestro/a o el/la profesor/a les indicara donde entregaran
o compartiran la actividad resuelta.



https://www.youtube.com/watch?v=ji-XbGcT4bg

Juan Pablo Boetto es profesor de musica en la localidad de La Para. Ensefia en varias
escuelas de la zona. En la Comunidad de practicas: La clase en plural, espacio de
Hacemos Escuela, pone a disposiciéon de todos los docentes algunos materiales que
produjo para sus clases de musica en la escuela Primaria.
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Orientaciones para las y los docentes

Se recomienda incentivar la exploracion de las herramientas tecnoldgicas, proponiendc
que los estudiantes compongan varios fragmentos en Song Maker. Luego, pueden “unirse’
con algun programa de edicion de audio y crear canciones. Para abordar el lenguaje
musical, es posible aprovechar el disefio del programa en linea que facilita la identificacion
visual de los sonidos agudos, graves, tempo, pulso, acento, compas, ritmo, melodia vy
armonia.

Se sugiere enfocar la atencion en que cada fragmento musical es una frase o una oracion,
y que puede convertirse en cancion. Es un buen momento para abrir paso a la letra que
nos permitira explorar la relacion de la musica con el texto.

Este tipo de ejercicios facilita la atencién, la memoria visual y auditiva, colabora con el
lenguaje, potencia la concentracion y promueve nuevas vias de expresion que fomentan la
canalizacién de emociones.
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FICHA TECNICA:

Actividad: ; Estan listos para el proximo hit?

Nivel: Primaria

Grados sugeridos: 4.°,5.°y6.°
Area: Educacion Artistica
Materia: Musica

Ejes curriculares: En relacion con la practica del lenguaje.

Objetivos:

o

Que la y el estudiante logren componer una produccién musical utilizando
herramientas digitales.

Que la y el estudiante desarrollen la imaginacion, la creatividad y la sensibilidad
estética a través de las posibilidades musicales que ofrecen las herramientas
tecnoldgicas.

Aprendizajes y contenidos:

o

Valoracién del silencio como materia prima de la musica y como punto de partida
para el desarrollo de toda actividad sonoro-musical.

Elaboracién de composiciones musicales que presenten: organizaciones ritmicas con
mayor o menor densidad cronométrica.

Observacién y comentario sobre la musica difundida por los medios de
comunicacion.

Recreacion grupal e individual de canciones de diferentes repertorios (popular,
folkldrico y universal).

Creacion de diferentes expresiones ritmicas y melddicas utilizando TIC.



Sobre la produccion de este material

Los materiales de Hacemos Escuela se producen de manera colaborativa e interdisciplinaria
entre los distintos equipos de trabajo.

Autoria: Juan Pablo Boetto

Didactizacion: Flavia Ferro y Fabian Iglesias
Correccion literaria: Sebastian Rodriguez
Disefo: Carolina Cena

Produccion audiovisual: Juan Pablo Boetto

Coordinacion de Hacemos Escuela: Fabian Iglesias
Coordinacion de produccion: Maria Florencia Scida

Citacion:

Boetto, J. P y equipos de produccién del ISEP. (2021). Comunidad de practicas “La clase en
plural”: ;Estan listos para el proximo hit? Hacemos Escuela. Para el Ministerio de Educacion
de la Provincia de Cérdoba.

Este material estd bajo una licencia Creative Commons @ @ @

Atribucién-NoComercial 4.0 Internacional.

La Comunidad de practicas es un espacio de generacion de ideas y
reinvencion de practicas de ensefianza, donde se intercambian experiencias
para hacer escuela juntos/as. Los/as invitamos a compartir las producciones
que resulten de la implementacion de esta propuesta en sus instituciones y
aulas, pueden enviarlas a hacemosescuela@isep-cba.edu.ar

[ Los contenidos que se ponen a disposicion en Hacemos Escuela son creados y

’ curados por el Instituto Superior de Estudios Pedagégicos (ISEP), con el aporte en

Ll la produccién de los equipos técnicos de las diferentes Direcciones Generales del
ISEP Ministerio de Educacién de la provincia de Cérdoba.
EDUCACION CORDOBA
Seguimes haciendo
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