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EJE: NOS PRESENTAMOS | WORKSHEET 3 | TERCER GRADO
Where Is My Pet?

Aprendizajes y contenidos:
En esta worksheet se abordan contenidos vinculados a
e Lacasay sus partes:
bedroom, kitchen, living room, backyard
e Preguntas sobre ubicacion:
Where is he/she/it? He/she/it’s...
e Preposiciones de ubicacion:
in, on, under
e Mascotas y animales:

rabbit, cat, dog, horse, mouse, pig, tortoise, hamster

Objetivos:
e Familiarizarse con el vocabulario relacionado con la casa y sus partes en su forma
oral y escrita.
e Recuperar vocabulario relacionado con los colores, nUmeros, los Gtiles de la escuela,
la familia, y animales.
e Desarrollar habilidades de escucha, oralidad, lectura y escritura a través de dialogos
simples presentados en forma de comic sobre la ubicacion de objetos, personas y

mascotas.



:: ORIENTACIONES DOCENTES ::

Para complementar el trabajo con las worksheets, les proponemos recorrer el documento
Orientaciones generales (donde encontraran sugerencias y recursos para el trabajo en el

aula).

- También, los invitamos a compartir sus experiencias de trabajo con fotos del

@

proceso y las producciones finales enviando un correo electrénico a

experiencias@isep-cba.edu.ar

Sugerencias generales para las diferentes actividades a desarrollar:

e Situar a los estudiantes en la actividad utilizando la expresién “Let 's work on

Activity ...”

e Realizar la mayor exposicion posible a la lengua extranjera leyendo los titulos

de las worksheets y actividades en inglés.

e Utilizar flashcards y proponer juegos (disponibles en el ultimo apartado del
documento Orientaciones generales) para incorporar en forma gradual

vocabulario relacionado con los iconos que acompafian las instrucciones.

e Utilizar posters o flashcards (disponibles en el documento Orientaciones
generales y, si hubiera, en la seccion Imprimibles de cada orientacion docente),
mimica, dibujos en la pizarra, etc. para reforzar el significado de las palabras

nuevas.

e Destacar diferencias y semejanzas en la escritura y pronunciacion de palabras

transparentes.

e Leer con los estudiantes las consignas y revisar el significado de las palabras a

utilizar antes de comenzar con las diferentes actividades.



https://drive.google.com/file/d/1wdBC2e3j2L_z91T11tffwYAzcZRPgPwr/view?usp=sharing
mailto:experiencias@isep-cba.edu.ar
https://drive.google.com/file/d/1wdBC2e3j2L_z91T11tffwYAzcZRPgPwr/view?usp=sharing

La Actividad 1 se presenta a modo de warm-up con el fin de recuperar contenidos trabajados en

worksheets anteriores. Se espera el reconocimiento de vocabulario relacionado con los

familiares y las mascotas. Para la realizacién del juego se sugiere la siguiente dindamica:

Pegar en el pizarron las flashcards de animales y miembros de la familia (disponibles en
la seccion Imprimibles de este documento). Los estudiantes tienen que intentar
memorizar en 10 segundos la mayor cantidad posible.

Luego, solicitar a los estudiantes que cierren los ojos (con la expresion “close your eyes,
please”) mientras que el docente retira una de las flashcards.

Pedirles que vuelvan a abrirlos (con la expresidn “open your eyes, please”) y preguntar
por la figura que falta (con la expresién “What's missing?”), a lo que los estudiantes

responden con el nombre del animal o el miembro de la familia.

Sugerencias:

Contar el tiempo (pueden ser 10 segundos) para memorizar las flashcards en voz alta y
entre todos. Para complejizar, se puede hacer una cuenta regresiva.

Usar lenguaje corporal para asistir con la comprensién de pedidos amables como “close
your eyes, please”.

Para complejizar la actividad, en vez de una, retirar dos o tres flashcards del pizarron al

mismo tiempo haciendo la pregunta “What cards are missing?”.

En el apartado Check It Out! se introduce vocabulario relacionado con lugares y objetos de la

casa que apareceran tanto en la historia del comic como en las siguientes actividades. Para ello,

se presenta un audio para practicar la pronunciacion y flashcards (disponibles en la secciéon

Imprimibles de este documento) para proveer una referencia de la escritura.

Previo a la realizacion de la Actividad 2, se sugiere llevar la atencion de los estudiantes sobre la

imagen de la portada y realizar preguntas para desarrollar la escucha y la oralidad,

recuperando contenidos trabajados con anterioridad (colores, Utiles, preposiciones, nGmeros).

Para ello, el docente puede hacer preguntas sobre objetos especificos, sefialandolos en la

imagen; por ejemplo, sobre el color, la cantidad y la ubicacién de los objetos que aparecen alli.

Algunas preguntas pueden ser:

What is this? (objetos especificos: schoolbag, pencil, ball, eraser, notebook, poster, tiger,
elephant, rabbit)

What color is the schoolbag/ pencil/ ball/ eraser/ notebook/poster/ tiger/elephant/

rabbit? (color: blue, black and white, red, yellow, orange, gray, white)



How many schoolbags/ pencils/ balls/ erasers/ notebooks/posters/ tigers/elephants/

rabbits? (cantidad: one, four, two, five)

Where is the ball/ black pencil/ notebook/ poster?(ubicacion: in/ on/ under)

Para simplificar la actividad, estimular las respuestas y la comprensién agregando otras

preguntas como “Is it a schoolbag?”, “Is it red?”, “four or six?” o “Is it under or in the box/ chair/
desk?”.

La Actividad 2 A busca desarrollar la lectura comprensiva, asociando la escritura en inglés con la

pronunciacién en el contexto de una historia en forma de cémic.

Sugerencias:

Para situar a los estudiantes en la actividad, leer en voz alta la consigna y explicar la
actividad. Luego, hacer preguntas como: “Where is Noa? Is she at school or at home?”
Reproducir el audio al menos dos veces para que todos puedan hacer inferencias sobre el
contenido a trabajar.

Después de la lectura, comentar de forma oral lo que sucede en la historia realizando
preguntas como, “What happens in the story?”, “What animal is Mara?, Is she a dog?”,
“Where is Mara? Is she in the bedroom? Is she in the living room? Is she in the backyard? Is
she in, on or under the tree?”. Incentivar la participacion, los estudiantes pueden
responder utilizando lo que saben en inglés o en espafol.

Para simplificar la actividad, pausar el audio luego de cada vifieta y pedir a los
estudiantes que respondan de forma oral antes de escribir.

Para verificar la actividad, proyectar la imagen utilizando un proyector o pegar el péster
del comic (disponible en la seccion Imprimibles de este documento) en el pizarrén. Invitar
a los estudiantes a pasar a completar la palabra faltante en cada vifieta al escuchar el

audio.

Para la Actividad 2 B se sugiere:

Leer de forma grupal las preguntas para resolver la actividad de forma oral sefialando las

imagenes o las vifietas del comic.

Para la Actividad 2 C

Sugerencias

Utilizar el audio e ir pausando luego de cada intervencion para fomentar la comprension

auditiva y que los estudiantes logren asociar lo que oyen con la palabra escrita.



En vez de usar el recurso, el docente puede producir las oraciones de forma oral para la

verificacion de la Actividad B.

La Actividad 3 tiene como propésito presentar preposiciones de lugar a partir de un ejercicio de

comprension auditiva.

Sugerencias

Previo a realizar esta actividad, escribir en el pizarrén las preposiciones in, on, under que
se trabajan en esta worksheet. Para ejemplificar el uso de estas preposiciones, se puede
hacer demostraciones con elementos reales que estén disponibles en el aula, por
ejemplo, posicionar un lapiz en tres lugares diferentes con respecto a una cartuchera.

” u

Luego, producir algunas expresiones como: “The pencil is on the pencil case”, “the pencil
is under the pencil case”, “the pencil is in the pencil case”. También se les puede solicitar
a los estudiantes que ubiquen el elemento en un lugar indicado por el docente para
corroborar comprensién y que produzcan la expresion correspondiente.

Explicar la actividad y hacer la pregunta “Who is Mara? Is she Noa’s dog or rabbit?” para
verificar comprension y situar a los estudiantes.

Reproducir el audio y pausarlo luego de cada intervencién para dar tiempo a los
estudiantes a responder. Repetir el audio al menos dos veces para ayudar a la
comprension.

Verificar la actividad de manera oral con todo el grupo clase, sefialando cada cuadro y
acompanfarlo con la pregunta “Where is Mara?”. También es posible solicitar a los
estudiantes que compartan sus producciones con el resto de sus compafieros.

Pedir a los estudiantes que escriban debajo de cada imagen la preposicion que esta

indicando la posicion de Mara (IN/ ON/ UNDER).

La Actividad 4 tiene como propo6sito poner en practica la lectura comprensiva de una vifieta de

comic en una situacion similar a la presentada en el cémic de la Actividad 2.

Sugerencias:

Recorrer los grupos y monitorear la actividad. Ofrecer ayuda con las dificultades que
puedan ir surgiendo.

Para complejizar, los estudiantes pueden mostrar sus trabajos al resto de la clase o leer
en parejas los didlogos actuando cada personaje. Para ello, pueden utilizar el audio para

practicar entonacion y pronunciacion.

La Actividad 5 tiene como proposito desarrollar la habilidad de lectura y escritura guiada de una

vifieta de comic. Para ello, se propone un juego:



Instrucciones:

El juego consiste en tirar un dado para obtener los elementos necesarios para crear una vifieta

de cémic. Los estudiantes deberan tirar el dado tres veces: la primera es para obtener un

superhéroe animal; la segunda, para obtener la mascota perdida; y la tercera, para obtener el

lugar en el que se encuentra la mascota perdida.

Sugerencias:

Pedir a los estudiantes que registren en sus cuadernos las opciones que obtuvieron con el
dado.

En caso de creerlo conveniente, agrupar a los estudiantes de a dos o en pequefios grupos.
Para simplificar la actividad, se puede nombrar solo una de las ubicaciones de la mascota
perdida, poniendo el foco en un lugar exacto (“It is under the bed”) o nombrando solo el

lugar de la casa (“It is in the bedroom”) en el que se encuentra.

Para la Actividad 5 B se sugiere:

Guiar a los estudiantes en la escritura, ofreciendo asistencia sobre el orden de lo que
deben escribir y monitorear el proceso.

Invitar a los estudiantes a mostrar sus producciones al resto de la clase, leyendo y
actuando de a dos lo que han escrito.

Dejar las producciones pegadas en algun afiche, en la pared del salén, en el pasillo o en

alguna pagina web de la escuela.

::ICT CORNER::

e Quiz show: Where is Mara?

Este recurso en linea permite estimular la comprension lectora y de escucha.

Instrucciones:

Proyectar el juego en el aula para trabajar con todo el grupo clase. También, si es posible
y tienen acceso a notebooks, se puede realizar de a pares o pequefios grupos.

En el caso de trabajar con todo el grupo, pedir a los estudiantes que registren las
respuestas en sus cuadernos. De esta forma, podran verificar cuantas respuestas correctas

obtuvieron.


https://wordwall.net/resource/58160460

:: AUDIO TRANSCRIPT ::

CHECKIT OUT
e Bedroom, bed, box.
e Kitchen, table.
e Living room, sofa.

e Backyard, tree.

ACTIVITY 2
Vineta 1

Noa: Mara?! Mara?! Where are you?!

Vineta 2

Super Rabbit: Don’t worry! | can help you!
Noa: Wow! Super Rabbit! Fantastic!
Super Rabbit: Let’s find Mara!

Noa: Yeeeees!

Vineta 3
Noa: Is Mara under the table in the kitchen ?

Super Rabbit: No, she isn’t.

Viineta 4
Noa: Is Mara on the sofa in the living room ?
Super Rabbit: No, she isn’t.

Vifieta 5

Super Rabbit: Look! There she is!

Noa: Where?

Super Rabbit: She is in the tree in the backyard!

Noa: Oh Mara! You are naughty! Thank you so much Super Rabbit!



ACTIVITY 2B
1. Mr Alex: Where is Noa?

Noa: She is in the bedroom.

2. Mr Alex: Where is Noa’s mom?
Noa: She is in the kitchen.

3. Mr Alex: Where is Noa’s Grandpa?

Noa: He is in the living room.

4. Mr Alex: Where is Noa’s uncle?

Noa: He is in the backyard.

ACTIVITY 3

1. Noa: Where is Mara?

Super Rabbit: She is in the box.

2. Noa: Where is Mara?

Super Rabbit: She is on the sofa.

3. Noa: Where is Mara?

Super Rabbit: She is on the bed.

4. Noa: Where is Mara?
Super Rabbit: She is under the table.

5. Noa: Where is Mara?

Super Rabbit: She is in the tree.

ACTIVITY 4
Estudiante: Where is my cat?
Super Rabbit: He is under the bed in the bedroom.
Estudiante: Thank you, Super Rabbit!



: : POSSIBLE ANSWERS ::

ACTIVITY 2B

* WHERE IS NOA?

l -

(2]
WHERE IS NOA'S MOM?

 WHEREIS
NOA'S GRANDPA?

l W

[ WHERE IS
NOA’S UNCLE?

l 'y

ACTIVITY 3

INTHEKITCHEN. | —

IN THE BEDROOM.

IN THE BACKYARD.

‘ IN THE LIVING ROOMD/

\u




:: IMPRIMIBLES ::

PARA DESCARGAR LOS IMPRIMIBLES A, B,CD, HACER CLIC AQUI.

EIE 2 | WORKSHEET 3 | TERCER GRADO
'WHERE IS MY PET?

A. IMAGEN DE PORTADA (tamafio A3) B. COMIC (tamafio A3)

3grado_eje2_ws3_portada 3grado_eje2_ws3_comic
TORTOISE _GRANDPA

C. FLASHCARDS ANIMALES (tamafo A5) D. FLASHCARDS FAMILIA (tamaiio A5)
3grado_eje2_ws3_flashcards_animals 3grado_eje2_ws3_flashcards_family

E. FLASHCARDS LUGARES CASA (tamafio A5)

3grado_eje2_ws3_flashcards_lugares_casa
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https://drive.google.com/drive/folders/1mavjIMtvPWA_n7c07cSRBkRr1wMBjKEi?usp=sharing
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