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Actividad modular:
El ritmo de las palabras

Fuente: UlDownload


https://www.uidownload.com/es/vector-jkcnr

O Presentacion

En esta propuesta, vamos a descubrir el ritmo de las palabras. ¢ Pero esto como se hace?
Para empezar, hay que desarmarlas; esto quiere decir que separaremos las palabras en
partecitas pequefias. Con la ayuda del video del profesor de Musica y con los oidos atentos,
iremos reconociendo el ritmo de los nombres de algunos animales.

jComencemos!

El/la maestro/a o el/la profesor/a les indicara donde entregaran
o compartiran las actividades.

o Momento 1

o jA marcar el ritmo!

Podemos separar las palabras en partes pequefias. Si lo hacemos, nos daremos cuenta de
que algunas tienen mas partes y otras poseen menos. Por ejemplo: la palabra “gato” tiene
dos (GA -TO), en cambio “ratita” tiene tres (RA-TI-TA). Con palos, con las manos o con
algun instrumento musical como un triangulo, un bombo o una pandereta, podemos hacer
un golpecito para cada silaba y marcar el ritmo de cada palabra.

Escuchen estos audios en los que marcamos el ritmo de dos palabras:

Oso

audio 2 partes

Fuente: Pixabay


https://pixabay.com/es/vectors/animal-soportar-brown-cachorro-160462/
https://drive.google.com/file/d/1ChkszbOUjfObmCsCmLdpk-WCbmDda-Yo/view?usp=sharing

Jirafa

audio 3 partes

Fuente: Pixabay

Ahora, les toca a ustedes. Con golpes en la mesa, en el banco del aula o aplaudiendo,
marquen las partes de estas palabras:

Nombres de animales ¢ Cuantas partes?

Tigre

Fuente: Pixabay

Ranita

Fuente: Pixabay


https://pixabay.com/es/vectors/jirafa-naturaleza-%c3%a1frica-safari-152607/
https://drive.google.com/file/d/1fkqFVHh5K2nOidBoeTtlC9djpQnr_dj7/view?usp=sharing
https://pixabay.com/es/vectors/tigre-gato-animal-peligro-306457/
https://pixabay.com/es/vectors/rana-verde-anfibio-animal-2457343/

o Momento 2

0 Descubrimos los nombres de los animales

Vean el siguiente video en el que el profesor de Musica los invita a participar en un juego
divertido. El, con unos palitos, marca el ritmo de las palabras y ustedes tienen que descubrir
de qué animal se trata. jA escuchar con atencion!

Ritmo

CLIC AQUIi PARA VER EL VIDEO
https:/bit.Iy/3I12F J7m

Estas son las imagenes que utiliza el profesor en el video:
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https://youtu.be/lRtOswtaEG0

o Momento 3

o A todo ritmo

A continuacion, vamos a armar nuestro propio juego jA todo ritmo! El o la docente les va a
entregar a cada uno una tarjeta de cartulina, en donde deberan dibujar un animal y escribir
debajo de la ilustracion su nombre separado en silabas. La maestra o maestro pueden
ayudarlos en esta tarea.

Cuando las tarjetas estén listas, deberan formar equipos. El equipo seleccionado sacara
una tarjeta y los demas deberan adivinar de qué animal se trata. La primera pista sera una
“pista ritmica”, como la que nos ensefd el profesor en el video: si aciertan con la pista
ritmica, obtendran 10 puntos, el puntaje maximo. Si no adivinan la primera vez, podremos
dar mas pistas, como hacer la mimica del animal de la tarjeta u otras que ustedes se
imaginen. En ese caso, el puntaje sera de cinco puntos.

El profesor ira anotando los puntajes y al final de la clase jtendremos un equipo ganador!

Juan Pablo Boetto es profesor de musica en la localidad de La Para. Ensefia en varias
escuelas de la zona. En la Comunidad de practicas: La clase en plural, espacio de Tu
Escuela en Casa, pone a disposicion de todos los docentes algunos materiales que produjo
para sus clases de musica en la escuela Primaria.
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Orientaciones para las y los docentes

EPara que las y los estudiantes logren identificar, mediante la cantidad de silabas, los
nombres de los animales presentados, los motivos ritmicos deben ser ejecutados con
claridad.

Esta actividad puede colaborar al momento de trabajar el “pulso”, pensandolo como el
acento musical, para mas tarde continuar trabajando el “‘compas”. Es importante
considerar que este tipo de ejercicios favorece el aumento de la capacidad de
imaginacion, facilita la atencion, la concentracion y promueve el desarrollo de la memoria
musical.

Se sugiere imprimir el archivo PDF y colocar el nombre a medida que son escuchados. Y
ademas, invitar a los estudiantes a pintar las imagenes, recortarlas y pegarlas en el
cuaderno de musica.


https://bit.ly/39rWAA7
https://www.youtube.com/watch?v=I5xkjx35gvM

FICHA TECNICA:

Actividad: El ritmo de las palabras
Nivel: Primario

Grados sugeridos: 1.°y 2.°
Areals: Artistica

Materia/s: Musica

Ejels curricular/es: En relacién con la contextualizacion del lenguaje.

Objetivos:
Desarrollar la escucha atenta para reconocer motivos ritmicos.

Aprendizajes y contenidos:
Identificar, discriminar y reconocer las silabas que componen las palabras -en este caso, los
nombres de algunos animales-, a través de motivos ritmicos.

Sobre la produccion de este material
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COMUNIDAD DE PRACTICAS:

La clase en plural

La Comunidad de practicas es un espacio de generacion de ideas y
reinvencion de practicas de ensefianza, donde se intercambian experiencias
para hacer escuela juntos/as. Los/as invitamos a compartir las producciones
que resulten de la implementacién de esta propuesta en sus instituciones y
aulas, pueden enviarlas a: tuescuelaencasa@isep-cba.edu.ar

[ g-s Los contenidos que se ponen a disposicién en este material son creados y curados
| i por el Instituto Superior de Estudios Pedagdgicos (ISEP), con el aporte en la
NN produccion de los equipos técnicos de las diferentes Direcciones Generales del
ISEP Ministerio de Educacién de la provincia de Cérdoba.
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