


Adivina adivinador,
itras la respuesta va el cazador!
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Fuente: Galeria de imagenes de ISEP



:: Presentacion

Adivina adivinador, va una pista y va otra pista mas. Y dice un adivinador: “otra vez, otra
vez, ime lo repiten otra vez?” Y pide otro adivinador “ijmas tiempo, mas tiempo para
pensar!” jCuanto cuesta adivinar! Y si ya adivinamos, jqué dificil esperar y dar tiempo a los
demas! 4 Les ha pasado alguna vez?

Si no les ha pasado, preparense porque esta propuesta los va a desafiar a adivinar. Tendran
que estar muy atentos para descubrir las respuestas validas y descartar las que no lo son.
También podran desafiar a todos los que los acompafian invitandolos a participar en el
juego de “Adivina adivinador”.

Y ya que estamos en esto de “Adivina adivinador”, les proponemos que escuchen una
cancion de Maria Elena Walsh que se llama “El Adivinador”. jA ver si la conocen! Pueden
cantarla mientras la escuchan. Si no pueden acceder para escuchar la cancién, les dejamos
la letra; pidanle a un adulto de la familia que los ayude con esta lectura.

Orientaciones para la familia

Familia: en esta ocasion, los convocamos a participar junto con los chicos y las chicas en un
nuevo espacio de juego en el que compartiremos la lectura y la escritura de adivinanzas. Es
una propuesta en la que todos pueden intervenir en momentos de lectura y momentos de
escritura.

Les ofreceremos adivinanzas para que intercambien con los chicos; podran hacer las veces
de quien genera la pregunta o quien contesta la adivinanza. También es posible compartir
momentos de invencion de adivinanzas, en los que necesitaremos que ustedes colaboren
para facilitar la escritura de los pequenos. El propdsito general sera construir un mazo de
cartas para que puedan jugar en familia. jAnimen a las nifas y niflos a leer, a escribir vy,
sobre todo, a jugar y divertirse con las palabras!



:: Parada 1. ;Qué es una adivinanza?

¢ Por dénde comenzar? jPor conocer qué es una adivinanza! Y, para ello, les proponemos
un primer recorrido en el que vamos a leer y compartir con la familia varias adivinanzas.
Esto les va a posibilitar, por un lado, reconocer como estan organizadas y, por otro, realizar
la experiencia de descubrir las respuestas. Y si no las encuentran rapido, jno importa!
Porque lo mas divertido es probar una y otra vez hasta dar con la respuesta indicada.

jPreparense, entonces, chicos y grandes, porque el juego va a comenzar!

Pim Pau - Adivinador (Maria Elena Walsh)

CLIC AQUIi PARA VER VIDEO

https://bit.ly/2MLsVIT

EL ADIVINADOR

LA SENORA NUBE BLANCA

SE ENCONTRO CON UN SERNOR.
LE DIJO: -SOS UN COCHINO,
VAS TODO SUCIO DE CARBON.
DON HUMO, MUY OFENDIDO,

. SABEN QUE LE CONTESTO?
ADIVINADOR, ADIVINA.

ADIVINA, ADIVINADOR.

LA SENORA DONA LUNA

SE ENCONTRO CON UN SERNOR.
LE DIJO: -ANDATE, VIEJITO,
PORQUE YA ES TARDE PARA VOS.


https://youtu.be/lz1YC2jkNRY
https://bit.ly/2MLsV9T

DON SOL, MUY AVERGONZADO,
¢ SABEN QUE LE CONTESTO?

LA SENORA DONA LLUVIA

SE ENCONTRO CON UN SENOR.
LE DIJO: -NO ME DESPEINES

LA PELUQUITA, POR FAVOR.

DON VIENTO, MUY PREPOTENTE,
¢ SABEN QUE LE CONTESTO?

LA SENORA DONA ESTRELLA

SE ENCONTRO CON UN SENOR.
LE DIJO: -POR PURA ENVIDIA

ME QUERES ARRUINAR EL SHOW.
DON NUBARRON, DIVERTIDO,

¢ SABEN QUE LE CONTESTO?

Las ADIVINANZAS son textos muy sencillos que proponen un juego de
intercambio con el propdsito de invitar a otro a que adivine.

Algunas veces, las adivinanzas vienen en forma de pregunta:

¢ QUE TIENE PATAS, NO CAMINA
Y SIRVE PARA APOYAR LOS PLATOS Y LOS VASOS?

(LA MESA)

Otras veces, las adivinanzas vienen en forma de coplas. Una copla es una agrupacion de
frases u oraciones cortas, organizadas en cuatro renglones. A cada renglén lo llamamos
“verso”:

OREJAS LARGAS
RABO CORTITO
CORRE Y SALTA
MUY LIGERITO

(EL CONEJO)



ACTIVIDAD 1| 4 Listos? jA cazar respuestas!

Antes de comenzar, y si disponen de conectividad a Internet, los invitamos a ver este video
de Paka Paka.  Vamos?

Rimas Maria Elena Walsh: Adivina, adivinador - Canal Pakapaka

CLIC AQUI PARA VER VIDEO
https://bit.ly/3ffFDtR

Un poquito mas abajo, les dejamos varias adivinanzas para que puedan compartir en
familia. Los invitamos a que las lean con alguien que los acompafe. Pero... jojo, ojazo!, jsin
trampas! Antes de mirar los cartelitos con las respuestas, intenten adivinarlas. Y, luego de

jugar un rato probando y probando, pueden:

e Espiar las respuestas.

Ver cdmo van acertando.
Unir la adivinanza y su correspondiente respuesta, si lo desean, con flechas

o lineas de colores.


https://www.youtube.com/watch?v=88LlkXyxr7Y
https://bit.ly/3ffFDtR

jA probar, entonces!

S| LA SOPA ESTA SERVIDA
SU PRESENCIA NOS

IMPORTA, EL ASCENSOR
PERO SI HAY OTRA COMIDA

ELLA NI PINCHA NI CORTA.

TIENE ALAS Y NO VUELA

ES MAS LIGERO QUE TU EL SILENCIO
ABUELA.

¢ QUE ES?

¢ SABEN QUE ES LO QUE SE
ROMPE APENAS LO LA CAMPANA

NOMBRAN?

. CUAL ES EL PARPADO DE
LA VENTANA? LA CUCHARA

TIENE REJAS Y NO ES JAULA

TIENE BOTONES Y NO ES

CAMISA LA PERSIANA
Y VIENE CUANDO SE LO

PRECISA

,QUIEN ES?

UNA VIEJA

CON UN DIENTE LAS ESTRELLAS
QUE LLAMA

A LA GENTE.

LUCECITAS DE PLATA

EN LUGARES LEJANOS. EL HIELO
NUNCA PODRE

ALCANZARLAS

CON LAS DOS MANOS.

A LA UNA ) )
A LAS DOS, EL NANDU
A LAS TRES.

. QUE COSA ES MUY FRIA

Y QUEMA A LA VEZ?



Pistas para hacer esta actividad:

Familia: en esta primera actividad, acercamos varias adivinanzas para leer. Seria de gran
ayuda que ustedes pudieran colaborar en esta situacion y, a manera de juego, se sumen al
intercambio con los chicos y las chicas con el fin de realizar, junto con ellos, las lecturas en
el momento inicial. Asi también, y durante ese intercambio, pueden participar animando a
los nifios a buscar las respuestas en forma oral, sin leer los carteles que se ofrecen para
corroborar los aciertos.

Pasada la primera instancia de juego, les solicitamos a los nifios que unan las adivinanzas
escritas con los cartelitos que contienen las respuestas correspondientes. Alli también
pueden colaborar con el proceso de busqueda leyendo, con ellos nuevamente, las
adivinanzas y buscando las respuestas hasta ubicarlas. No es una tarea obligatoria para
realizar, pero, si lo desean, pueden unir con lineas o flechas la adivinanza y la respuesta
encontrada.

:: Parada 2. Entre adivinanza y adivinanza va naciendo
el juego
¢, Qué les parece si ahora pensamos juntos un juego de adivinanzas? jSi! Un juego en el

cual podamos poner a prueba todos nuestros sentidos y, asi, escuchar atentos las pistas
que nos dan las adivinanzas para pensar cual puede ser la respuesta.

A pensar, a pensar, todos a pensar... jY a no darnos por vencidos!
Julian, el nifio que vive en una comarca, se enfrenta en un juego con el zorro para decidir

quién es el mejor en las adivinanzas. Si disponen de internet, jpueden ver esta historia y
conocer como termina esa competencial!



Adivina, adivinador. La comarca de Julian

CLIC AQUi PARA VER VIDEO
https://bit.ly/2UwnHDO

ACTIVIDAD 2 | jConstruyamos nuestro juego!

Para empezar a construir nuestro mazo de cartas, les pedimos que corten, de una hoja de
papel, dos tarjetitas cuadradas o rectangulares. No tienen que ser muy grandes, ya que
deben manejarlas con sus manos, y tampoco tan pequeias, para que puedan escribir y
dibujar en cada una de ellas. Entonces:

e En una tarjeta de las que acaban de hacer, copien la adivinanza y, en otra, copien la
respuesta con un dibujo que puedan imaginar. Por ejemplo:


http://www.pakapaka.gob.ar/videos/132452
https://bit.ly/2UwnHD0

e Realicen esta tarea con cada una de las adivinanzas de la Parada 1. jEn total tienen
que tener diez cartas con las adivinanzas escritas y diez con sus respuestas y

dibujos!

Ahora, guardemos este mazo que hemos construido juntos. jPrestemos atencion a lo que

sigue en esta aventura de caza respuestas!

Pueden tomar una foto de sus producciones y compartirlas con sus compafieros
en el espacio propuesto por sus docentes; también pueden guardar las hojas
borradores donde ensayaron las escrituras y los dibujos para el regreso a la
escuela, o pegarlas en sus cuadernos de clases. jA las cartas no las peguen, asi
pueden jugar ahora y guardarlas para jugar, con los otros chicos, cuando vuelvan
a las aulas!
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:: Parada 3. Entre adivinanza y adivinanza, va
creciendo el juego

Y como ya se vienen haciendo cada vez mas expertos, aqui los estamos esperando con
todo listo para inventar. ¢ Inventar? Si, jinventar adivinanzas! ;Se animan?

Sin miedo y sin apuro, solos o acompanados, seguro que si podran convertirse en
jautores de adivinanzas! Porque el propdsito aqui es sumar muchas y nuevas
adivinanzas para agrandar el juego que estamos construyendo. Les proponemos, ahora,
unas ayuditas para lograrlo.

ACTIVIDAD 3 | Con lapiz y papel, jlistos para inventar!

Algunas recomendaciones:

Antes de comenzar el proceso de invencion, les solicitamos que lean, con algun mayor,
estas recomendaciones para la produccién. jAtencion, atencion! Los ejemplos estan dentro
de las adivinanzas que acaban de copiar; entonces, pueden volver a leerlas para comentar
el ejemplo con quien los acompana:

Sobre la respuesta: siempre, si o0 si, la respuesta (nombre del animal, objeto o
elemento) es la incognita; decimos que es la incégnita porque es lo que el otro
tiene que adivinar.

Sobre las pistas que pueden ofrecer al adivinador:

o

Pueden nombrar “de otra manera” al nombre del animal, del objeto o
del elemento que quieren “esconder” (porque es la respuesta). Por
ejemplo: nombrar como “PARPADO DE LA VENTANA” a la PERSIANA; o
reemplazar el nombre “CAMPANA” por “VIEJA SIN DIENTE” (en la
adivinanza de la CAMPANA). Pueden hacerlo, pero jojo! Deben tener mucho
cuidado de no revelar la respuesta.

Pueden decir, a manera de “pistas”, qué es lo que tiene o qué es lo que
hace. O, también, pueden agregar alguna caracteristica del animal o del
objeto, en vez de nombrar el elemento (que es lo que hay que adivinar). Por
ejemplo: “TIENE ALAS Y NO VUELA’ (sobre el NANDU); “TIENE BOTONES
Y NO ES CAMISA” (sobre el ASCENSOR).

Pueden decir para qué sirve o no sirve ese elemento. Por ejemplo: “ELLA
NI PINCHA NI CORTA” (para la CUCHARA).
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Ademas de tener en cuenta todas estas recomendaciones, y si les parece divertido, pueden
proponer la adivinanza en forma de pregunta. ; Se animan?

iManos a la obra!

Ahora si, jvan a inventar dos adivinanzas! Si quieren, pueden inventar mas porque,

como ya saben, la finalidad es aumentar la cantidad de cartas, asi pueden juegan con
mas jugadores.

¢,Cémo lo van a hacer?

Nosotros les vamos a ofrecer las respuestas a través de unos videos con imagenes y
una lista de palabras. Ustedes van a pensar y escribir las adivinanzas. ;De acuerdo?

Algunas ayuditas:

e A continuacion, les presentamos varias “respuestas” posibles entre las que ustedes
podran elegir para las nuevas adivinanzas que van a crear.

Unas respuestas van metidas en videos en los que se proyectan hermosas
imagenes que se refieren a las “respuestas” posibles. Pero si no tienen acceso a
Internet para verlos, jno se preocupen! Escribimos esas respuestas posibles en una
lista junto con otras palabras entre las que también pueden elegir:

Adivina, adivina... qué es? (Origami): Bote -
Canal Pakapaka

CLIC AQUI PARA VER VIDEO
https:/bit.ly/2AnCk4T
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https://www.youtube.com/watch?v=eu5GZsnoSd4
https://bit.ly/2AnCk4T

Adivina, adivina... ¢ qué es? (Origami): Rana -
Canal Pakapaka

CLIC AQU{ PARA VER VIDEO
https://bit.ly/2XOgGQf

Adivina, adivina... ;qué es? (Origami): Pato -
Canal Pakapaka

CLIC AQUI PARA VER VIDEO
https://bit.ly/3f91FOP
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https://www.youtube.com/watch?v=tup_YPuBimU
https://bit.ly/2XOgGQf
https://www.youtube.com/watch?v=53McmlCZPIc
https://bit.ly/3f91FOP

Adivina, adivina... ¢ qué es? (Origami): Tortuga marina -
Canal Pakapaka

CLIC AQUI PARA VER VIDEO
https://bit.ly/2UzegD7

BOTE - RANA - PATO- TORTUGA MARINA - LAPIZ - SOL- NUBE -
CALESITA -TENEDOR

e Elijan por lo menos dos palabras como “respuestas”: jlas que mas les gusten o les
parezcan mas interesantes!

e Pienseny jescriban las adivinanzas!

Recuerden:

-> Les pedimos que inventen, por lo menos, dos adivinanzas.
=> Pueden escribir solos y reescribir cuantas veces necesiten.

-> Pueden escribir con otros (mayores de la familia, hermanos, quienes los
acompafan) varios borradores y, luego, copiar.

-> Pueden escribir utilizando el tipo de letra con el que escribian al llegar a primer
grado o con la que se sientan mas cémodos.

= Cuando estén seguros de que ya tienen listas sus adivinanzas, pasan en limpio la
version final.
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https://www.youtube.com/watch?v=B-xZKX-dcQ8
https://bit.ly/2UzegD7

Y ahora, ja engordar el mazo de cartas con las adivinanzas que inventaron!
Al igual que hicieron en la Parada 2, armen las dos cartas: en una copian la
adivinanza y en la otra copien la respuesta con el dibujo que imaginaron.

Pueden tomar una foto de sus producciones y compartirlas con sus compafieros en
el espacio propuesto por sus docentes; también pueden guardar las hojas borradores
donde ensayaron la escritura de las adivinanzas inventadas y los dibujos para el
regreso a la escuela, o pegarlas en sus cuadernos de clase. jA las cartas no las
peguen, asi pueden jugar ahora y guardarlas para jugar, con los otros chicos, cuando
vuelvan a las aulas!

Pistas para hacer esta actividad

Familia: una vez que los nifios y las nifias han realizado las tareas anteriores y han
comprendido el proceso del juego que plantea la adivinanza, se les propone, aqui, inventar
otras adivinanzas a partir de respuestas que les ofrecemos. Tales respuestas aparecen a
través de videos con imagenes o de un listado de palabras entre las que podran elegir. Les
sugerimos que se animen a participar en este proceso de produccion de adivinanzas jy
también a compartir la diversién con los chicos! Les dejamos algunas pistas sobre como
pueden colaborar:

Al momento de la lectura de las recomendaciones: leer frente a los nifios “como
leemos los grandes”; animarlos a leer como quieran o puedan, acompafandolos en
ese momento. Releer si es necesario preguntando a los nifios si han comprendido.

Al momento de la invencion: las adivinanzas que los chicos elaboren pueden ser muy
sencillas. Lo importante aqui es motivarlos a imaginar y escribir haciéndoles sentir
confianza en sus posibilidades.

Al momento de la escritura: recordar que los pequefios pueden escribir solos, “como
puedan” o “como piensen que se escriben las palabras”. Si ellos les piden ayuda,
pueden colaborar escribiendo como adultos para que, luego, los nifios puedan copiar.

Tengamos en cuenta que leer y escribir, tal como lo hacemos los adultos, lleva un tiempo,
y los chicos estan dando sus primeros pasos en este camino.
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:: Parada 4. jListos para jugar!

¢ Ya tenemos todo listo? Si, tenemos todo listo, listo, muy listo! Entonces, jvamos a jugar!
Lo primero sera organizar el juego:
e ,Con quién van a jugar? Para resolver esta pregunta, pueden hacer una lista con los

nombres de las personas que ustedes van a invitar a jugar. Miren cdmo esta nifia
anoto a los jugadores que podian jugar con ella:

e ;Do6nde van a anotar quién gana un punto en cada jugada? Podrian armar un
tablero y copiar los nombres del listado que hicieron antes. Ac4, les mostramos lo
que hizo la nifia que recién les nombramos para resolver esta cuestion:
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e ;Cbémo van a jugar?

o Como este es un juego de a dos, tendran que elegir e invitar a su
contrincante.

o Los dos jugadores se tienen que sentar enfrentados, cara a cara.

o Uno de los jugadores tiene el montoncito de las cartas con las adivinanzas, y
el otro, el montoncito de las cartas de las respuestas.

o Cada jugador mezcla sus cartas.

o Juega uno por vez; el que comienza pone una carta que elija con una
adivinanza en la mesa, y el otro debe colocar la carta que tiene la respuesta
correcta. Si acierta, se anota el punto para el que encontrd la respuesta. Si
no acierta, se anota el punto para el que puso la adivinanza.

o Asi se repite hasta que se acaban las cartas.

Y una vez que se organicen, ja jugar se ha dicho!

Pueden tomar una foto de los listados y tableros producidos y compartirlos con
sus compafieros en el espacio propuesto por sus docentes. También pueden
guardar las hojas sueltas para el regreso a la escuela o pegarlas en sus
cuadernos de clases.
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https://cedie.neuquen.gov.ar/wp-content/uploads/2017/03/Nap-2do_lengua.pdf

ORIENTACIONES PARA EL O LA DOCENTE

En las actividades de esta propuesta, abordamos los ejes “Lectura y escritura” y “Literatura”.
Focalizamos, por un lado, en el desarrollo de practicas de lectura de los nifios, solos y a
través de otros que saben leer y les leen textos recuperados de la literatura popular, como
son las adivinanzas. Y, por otro lado, ponemos énfasis en el desarrollo de practicas de
escritura en las que los nifios escriben solos o con la ayuda de los adultos. En este sentido,
y a partir de la experimentacién y el juego con las palabras, se invita a la produccion de
textos breves (adivinanzas) en el marco de una situacion contextualizada y con un propésito
comunicativo explicitado como lo es el de escribir para construir material especifico (mazo
de cartas) para participar en un juego familiar. Asimismo, el proceso tiene la finalidad de
colaborar tanto con la apropiacién progresiva de estrategias de comprension y produccion
de textos, como con un uso cada vez mas reflexivo del lenguaje. Y, a su vez, se convoca a
los estudiantes a asumir la palabra desde un aspecto ludico para generar los textos
solicitados.

También es importante destacar que se proponen tareas que involucren tanto a los chicos
como a los adultos que los acompafan en situaciones de lectura y de escritura en un
contexto significativo: producir un mazo de cartas para jugar en familia o con pares. Como
parte del proceso de produccién, se observara que se solicita a los chicos la “copia” de las
adivinanzas al momento de fabricar cartas. Resulta necesario aclarar que en esta instancia
no se concibe a “la copia de textos” como un mero ejercicio mecanico, ya que, y atendiendo
al marco en que se la contextualiza, tal practica resulta una “copia con sentido”, en tanto los
nifios necesitan “copiar” los textos ya producidos en portadores reales que se constituiran en
las cartas del juego.
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FICHA TECNICA:

Secuencia: Adivina adivinador, jtras la respuesta va el cazador!

Nivel: Primario
Grados sugeridos: Primero
Area: Lengua y Literatura

Ejes curriculares:

e Oralidad
e Lecturay escritura
e Literatura

Objetivos:

e Fortalecer la capacidad y disposicion para expresar y compartir ideas,
conocimientos, experiencias, sentimientos, deseos y preferencias, demostrando
interés por ser escuchado y entendido.

e Explorar nuevos recursos del lenguaje oral y escrito, y apropiarse de ellos para
construir y verbalizar ideas cada vez mas completas y coherentes.

e Desarrollar practicas de escritura exploratoria, con diferentes propdésitos, de palabras
significativas y de textos breves.

Aprendizajes y contenidos:

e Exploracién de las posibilidades de representacion y comunicacion que ofrece la
lengua escrita.

e Reconocimiento de las funciones sociales de la lectura y la escritura (escribir para
recordar, escribir para compartir con otros).

e Participacion en situaciones de lectura, disfrute e intercambio de interpretaciones de
adivinanzas (leidas por un lector adulto o a través de grabaciones, videos, Internet,
etc.).

e Exploracion de las posibilidades ludicas del lenguaje escrito a través de la creacién
de adivinanzas.
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