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Presentacion

En esta clase, se propone construir algunas nociones sobre conceptos relacionados
con la robética. En primer lugar, se comienza por indagar sobre las ideas previas que
los chicos y chicas tienen sobre los robots. Para ello, se ofrecen imagenes conocidas
de peliculas infantiles para establecer relaciones que permitan identificar y
caracterizar a los robots. Luego, se avanza con el reconocimiento y la comprensién
de las funciones que pueden tener los robots. En la actualidad, en ciertos hogaresy
en otros ambientes, existen tareas tediosas y repetitivas que demandan mucho
tiempo o que cuestan esfuerzos fisicos importantes, que son realizadas por robots.
El desarrollo de la robética permite mejorar y automatizar muchos de estos
procesos.

Antes de empezar... ;Qué es un robot?

Un robot es una entidad o agente artificial electrénico o electromecanico, un
dispositivo funcional y programable, capaz de realizar una accion o serie de acciones
para cumplir un objetivo especifico a partir de la capacidad de percibir el mundo que
lo rodea, procesar esta informacién y actuar en consecuencia.

Podemos considerar entonces que, para hablar de un robot, necesitamos como base
un aparato que dentro contenga una computadora, y que dicha computadora esté
previamente programada por una o mas personas que deciden cual o cudles seran las
tareas de ese robot. Esta computadora que lleva dentro el robot recibira estimulos
desde el entorno por medio de sus sensores. Asimismo, estos estimulos seran
procesados por la computadora y le dardn una orden a un actuador, el cual (por lo
general) derivara en el movimiento de alguna pieza del robot.

Por ejemplo, un robot especializado en la resoluciéon de un laberinto puede tener
incorporado un sensor de distancia que mide la cercania respecto de otro objeto u
obstaculo y envia esa informacién a la computadora del robot. Al recibir ese estimulo,
la computadora activa los motores para que el robot responda con movimientos y, de
ese modo, no choque contra una pared o no quede atascado.

Es importante remarcar que existen muchos tipos de robots. Incluso, hay algunos que
no incluyen el movimiento de ninguna pieza. Sin embargo, para este inicio, nos
concentraremos en la concepcién tradicional de robot: un dispositivo que necesita al
menos de una computadora programada, sensores y actuadores, los cuales casi
siempre tienen como consecuencia algin movimiento o accién concreta que las
personas pueden percibir.



Para nuestro rol de educadores y educadoras en cultura digital, resulta importante
saber que la robdtica es la conjuncién de varias disciplinas donde encontramos la
programacion, la fisica, la mecanica y la electrénica. El propésito de la robética
educativa (a diferencia de la robética de uso industrial) es conocer los fundamentos de
la robética en general, con el objeto de comprender sus conceptos basicos a una escala
accesible para contextos educativos.

Para saber mas, pueden consultar:

Brijula de la informatica > Sistemas informaticos > Conceptos > Robética
“Robots, definicion y tipos” (Torres, Zalazar y equipos de produccién del ISEP

2022).
X


https://view.genial.ly/62b4cfdf18f132001a5200b1
https://drive.google.com/file/d/196NIjk-KawgykHM0mURiomia7VukF-ut/view

Momento 1.
Buscamos a los robots

Para esta actividad necesitamos un cartel con el término ROBOT. Este cartel nos
servird para llevar un registro escrito de la participacién de los chicos y chicas.

La intencién de esta actividad es indagar sobre las ideas previas, escuchar a los ninos
y nifas y establecer relaciones que los lleven a caracterizar e identificar a los robots.
Para ello, se inicia exhibiendo al grupo clase imagenes de robots de peliculas y
series animadas como las siguientes:

Fuente: Fuente:

Fuente: Fuente:

El o la docente cuenta a los chicos y chicas que comenzaran a trabajar con robots y
coloca el cartel con la palabra ROBOT en el pizarrén. Luego, les pide que observen
las imagenes y conversa con los y las estudiantes, con el fin de que reconozcan que
las imagenes representan robots y puedan identificar algunas caracteristicas
comunes o similares.


https://pxhere.com/es/photo/1205277
https://www.flickr.com/photos/28277470@N05/16862079210
https://doblaje.fandom.com/es/wiki/Robotia?file=Robotia.jpg
https://www.disneylatino.com/novedades/ron-da-error-que-significa-su-nombre-y-de-que-se-trata-la-pelicula-que-llega-a-disney-plus

Para conversar
A partir de las imagenes que observan, conversemos:

o sConocen alguno de estos personajes? ;Saben cémo se [laman?

o Losrobots de las imagenes son de peliculasy series. ;Vieron alguna de ellas?

o ;Como son estos robots? ;Pueden describirlos? ;Qué hacen? ;De qué material
son?

o sConocen algln otro robot? ;En qué otro lugar vieron un robot?

o Hay algo que todos tienen en comn: los robots se mueven sin ayuda de las
personas. ;Quién les da las 6rdenes?

o ;Estan programados? Entonces, ;son computadoras?

En esta instancia inicial, todas las respuestas son validas. No obstante, es
importante guiar el intercambio para aclarar que los robots son maquinas o
dispositivos que tienen un objetivo y cumplen una funcién o realizan una accién.
Son programados por personas gracias a que contienen en su interior una
computadora.

En la medida que estas ideas surjan, el o la docente las escribira en forma de lista
debajo del término ROBOT.

Para concluir

Un robot es una maquina que tiene una computadora en su interior y que cumple
distintas tareas de acuerdo con la funcién para la que haya sido programada. Estas
tareas las realiza de manera auténoma, es decir, no necesita la participacion de las
personas para realizar su trabajo.



Momento 2.
| os robots realizan tareas

Para este momento, se requerira la ficha contenidaen la

En este segundo momento, se espera que los nifios y nifas identifiquen robots
reales y comprendan qué funciones pueden cumplir. En la actualidad, el desarrollo
de la robética permite mejorar y automatizar procesos y tareas en los hogaresy en
otros ambientes.

Se observan algunas imagenes y se conversa con los chicosy chicas sobre la funcién
de estos robots.

Robot aspiradora Robot educativo Robot de rescate
Su funcién es limpiar el Este robot tiene funciones Su funcién es recorrer
piso, puede reconocer basicas para que puedan ser zonas donde hayan
cuando hay un obstaculo programados por personas ocurrido accidentes (como
y esquivarlo, reconocer que recién estan aprendiendo un terremoto) para buscar
desechosy limpiarlosy sobre programacién. Pueden personas que necesiten
también detecta cuando usar sensores como el de ayuda. Pueden prestar
termind de recorrer toda distancia o el infrarrojoy ayuda directamente o dar
la casa. actuadores como motoresy aviso de su posicién a un

luces, entre otros. Muchos de equipo de personas.

ellos traen las piezas sueltas
para aprenderarmandoy
desarmando.



Luego de presentar estos ejemplos, en la se avanza sobre las funciones
de otros robots. Podria ser significativo realizar esta aclaracién a los chicos y chicas:

Puede considerarse que los robots tienen entre sus partes una computadorayy,
en muchos casos, su propoésito es el de movimiento para realizar alguna
accion que reemplaza la tarea de una persona.

El o la docente acompana el didlogo del grupo y da pistas sobre las acciones que
realizan los robots de cada ejemplo. La actividad estd planteada para relacionar
cada robot con una tarea o accién determinada. La resolucién de esta actividad es la

siguiente:

Para concluir

Un robot ejecuta tareas por si solo para cumplir un objetivo.



Momento 3.
Disenamos un robot

Luego de este breve recorrido por los fundamentos de las caracteristicas y las tareas
basicas que podemos encontrar en los robots, se puede reflexionar acerca de cémo
estan hechos y cudles son los trabajos que pueden realizar. Es importante recordar
que, por mas que sus movimientos parezcan completamente auténomos, siempre
dependen de las personas que los fabrican y los programan.

Se invita a los y las estudiantes a que, en grupos de tres o cuatro integrantes,
imaginen un robot que realice alguna tarea posible. Para ello, se les pide que
realicen un dibujo donde aparezca el robot que imaginaron y destaquen sus partes
principales, sin olvidarse de mencionar dénde se encuentra la computadora.
Ademas, se sugiere que le pongan un nombre y expliquen en una frase qué tareas
realiza.

Compartimos aqui un ejemplo de cémo podria verse uno de estos robots
inventados:

Fuente: Tomas Juncos



También, se puede acompanar la consigna con algunas preguntas disparadoras
como las que compartimos a continuacién.

Para conversar
Si pudieran crear un robot que haga lo que ustedes quieran:

;Qué parte no le podria faltar?
;Qué tarea realizaria?
;Como recibiria la informacién de su entorno?

© O O O

;Qué partes necesitaria para realizar sus movimientos?

Como cierre de la clase, se dialoga sobre las producciones de los chicosy chicasy se
dejan los dibujos pegados en el pizarrén o en algln otro sector del aula.
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Uni con flechas cada robot con la accién que realiza.

Asiste, apoya a
los médicos y médicas

Robot aspiradora

Explora el fondo
de los océanos

Robot de rescate de personas

Limpia, barre, aspira

Robot en medicina

Busca, rastrea
personas

Robot submarino
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